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MARO SMART PLAY

OPIS USLUGE

Maro Smart Play je nova usluga za male goste Valamara i njihove
obitelji. Predstavlja prostor za djecCju igru s inovativhom opremom
koja istovremeno potiCe intelektualni, emocionalni, drustveni i fizicki
razvoj. Maro Smart Play je oblikovan kao interaktivha izlozba
razliCitin atrakcija za djeCju igru, koja se postavlja u hotelske
prostore, a temelji se na nestrukturiranoj djecjoj igri, bez unaprijed
zadanih pravila i djeci omogucuje razvijanje kreativnosti i temeljnih
STEM (s engl.prev. znanost, tehnologija, inzenjerstvo, matematika)
vjestina.




FILOZOFIJA

Filozofiju Maro Smart Play-a moguce je prikazati kroz sljedece toCke

ZNATIZELJA
pokretaC djecjih aktivnosti

OTKRIVANJE
otkrivanje novog i nepoznatog

NESTRUKTURIRANA IGRA
igra bez zadanih pravila

INOVATIVNOST
atrakcije temeljene na suvremenim znanstvenim spoznajama o djecjoj igri

JEDINSTVENOST
iskustvo koje vecina korisnika nije prije dozivjela

OBITELJ
kvalitetno provedeno vrijeme roditelja i djece u zajednickoj igri




POZICIONIRANJE

Maro Smart Play je atrakcija koja omogucuje diferenciranje cijelog
hotela/resorta na trzistu obitelji s djecom, odnosno znacajno se razlikuje od
klasicnih igraonica (playrooms). Temeljne karakteristike igraonica (zabava
kroz igru, druzenje s drugom djecom, sigurnost i higijena) nadogradena su
jasnom diferencijacijom Maro Smart Play:

e holistiCki razvoj djece kroz igru (smart play koncept temeljen na
inovativnoj opremi)

e oduSevljenje (jedinstvene atrakcije)

e zajedniCka aktivnost cijele obitelji







MARO SMART PLAY
U VALAMAR
DIAMANT HOTELU
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LiteZilla is o large-scaole, inferactive light
wall that fosters excitement and imagination
for all ages. The glowing grid ufilizes LitePin
sticks to create any design or pattem.

Usa your imagination and bring Maro’s

world to life with these magical sticks!

L

FLOOR PLAN

1 NJ@’ Ria the Dancer - Vertigo living floor

7\

— With the help of the inferactive projector, Maro Smart Play
- floor has been fransformed into a dynamic area where
;*»

4 iy you can use your happy feet and colourful mind to inferact
.“ with the shapes on the floor. Dance just like Ria does!

Lucija Discovers the World - Haba

This playroom Is perfectly equipped for busy toddlers.
It is filled with sensory experiences that promote the
development of fine motor skills. Join Lucija in Hoba
room where you can safely explore the world and
leam about new things.

Using Imagination Playground blue blocks, you can build

o naw world every day. You can maka objects like animals,
rocket ships, and robots or imaginary places like houses,
factories, and cities. Most importantly, you can make your
own rules, just like Roko does.

Maro the Engineer -

This collection of wooden planks, wheels, pulleys, nuts, bolts
and rope allows children to follow their curiosity through play.
Use different shapes and elements fo create machines,
constructions or even fools. Become a litfle engineer like Maro!

Neno Protects the Nature - Vertigo Paint2life
With a simple touch of a button, your coloured drawings are sent fo o
virtual aquarium projected on the wall, where drawings of sea creatures
miraculously come to life. Join Neno in making the oceans full of life.
imagine, draw and make your ideas alivel

MARO SMART PLAY

RASPORED ATRAKCIJA U VALAMAR
DIAMANT HOTELU
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LiteZilla je veliki, interaktivni svjetlosni
zid s utorima u koje se na vrlo
jednostavan nacin umecu prozirni
Stapi¢i razlicitih boja. Stapici zasvijetle
odmah nakon umetanja i tako stvaraju :
svjetlece kompozicije na zidu. ‘ - -




2. VERTIGO
LIVING
FLOOR

Uz pomo¢ interaktivhog projekcijskog
sustava Vertigo living floor, pod Maro Smart
Play hodnika transformiran je u dinamicnu i
interaktivnu zonu gdje djeca hodajuci
pomicCu ribice i druga morska bic¢a koja
»plivaju” prostorom.




3. VERTIGO
PAINT2LIFE

Crtezi ribica i morskih bi¢a u svega
nekoliko jednostavnih koraka zazivjeti
Ce na interaktivnoj projekciji na zidu.
Prvi korak je bojanje predloska.
Pritiskom na gumb slike se potom Salju
u virtualni akvarij projiciran na zidu gdje
bica Cudesno ozivljavaju. Mogu se
kretati i reagirati na dodir a djeca ih
mogu ¢ak i nahraniti!




4. RIGAMAJIG

Drveni kompleti za gradnju Rigamaijig
inspiriraju kreativnost, suradnju, vjestine
rieSavanja problema i STEM ucenje kroz
prakticnu igru. Koriste¢i komplet drvenih
letvica, kotaca, osovina, matica i vijaka, bez
uputa ili ispravnih i pogresnih odgovora,
djeca mogu slobodno zamisliti Sto zele
izgraditi i smisliti na koji nacin ¢e to
napraviti.




5. IMAGINATION
PLAYGROUND

Koristeci velike plave Imagination Playground
blokove, djeca mogu graditi predmete i bica poput
zivotinja, raketa ili robota. Mogu stvarati zamisljena
mjesta poput kuca, tvornica ili gradova, mogu
Kreirati nove scenarije bez ikakvih ogranicenja,
prema viastitim pravilima igre.




6. HABA

Ova igraonica namijenjena je bebama i djeci
do tri godine a opremljena je didaktickim
igrama koje omogucuju razliCita senzorna
iskustva koja potiCu razvoj fine motorike.




MARO SMART PLAY

TOTEMI ATRAKCIJA U VALAMAR DIAMANT
HOTELU




KONTAKT

VALAMAR RIVIERA D.D.
St. Kaligari 1, PoreC
Tihana Milas, Specijalist marketinga

099 469 9353
tihana.milas@valamar.com




