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MARO SMART PLAY
OPIS USLUGE

Maro Smart Play je nova usluga za male goste Valamara i njihove

obitelji. Predstavlja prostor za dječju igru s inovativnom opremom

koja istovremeno potiče intelektualni, emocionalni, društveni i fizički

razvoj. Maro Smart Play je oblikovan kao interaktivna izložba

različitih atrakcija za dječju igru, koja se postavlja u hotelske

prostore, a temelji se na nestrukturiranoj dječjoj igri, bez unaprijed

zadanih pravila i djeci omogućuje razvijanje kreativnosti i temeljnih

STEM (s engl.prev. znanost, tehnologija, inženjerstvo, matematika)

vještina.



ZNATIZELJA 

pokretač dječjih aktivnosti

OTKRIVANJE

otkrivanje novog i nepoznatog

NESTRUKTURIRANA IGRA 

igra bez zadanih pravila 

INOVATIVNOST

atrakcije temeljene na suvremenim znanstvenim spoznajama o dječjoj igri

JEDINSTVENOST 

iskustvo koje većina korisnika nije prije doživjela

OBITELJ 

kvalitetno provedeno vrijeme roditelja i djece u zajedničkoj igri

FILOZOFIJA 
Filozofiju Maro Smart Play-a moguće je prikazati kroz sljedeće točke

ˬ



POZICIONIRANJE

Maro Smart Play je atrakcija koja omogućuje diferenciranje cijelog 

hotela/resorta na tržištu obitelji s djecom, odnosno značajno se razlikuje od 

klasičnih igraonica (playrooms). Temeljne karakteristike igraonica (zabava 

kroz igru, druženje s drugom djecom, sigurnost i higijena) nadograđena su 

jasnom diferencijacijom Maro Smart Play:

• holistički razvoj djece kroz igru (smart play koncept temeljen na 

inovativnoj opremi)

• oduševljenje (jedinstvene atrakcije)

• zajednička aktivnost cijele obitelji



ELEMENTI ISKUSTVA
Maro Smart Play prostor ima ukupno šest elemenata iskustva, a svaka soba (atrakcija) ima 

dva do tri naglašena elementa iskustva. Elementi iskustva Maro Smart Play opisani su kroz 

srž (essence), opis (content) i ključnu poruku (message):

ESSENCE CONTENT MESSAGE

Fostering creativity and self-expression Imagination and envisioning Dream big!

Stimulating thinking Problem-solving by means of STEM Think hard!

Improving physical skills Gross and fine motor skills Move around!

Raising awareness of the ecology Caring about the environment Take care of the nature!

Encouraging team work and empathy Social skills and communication Respect and help others!

Building confidence Understanding and respecting yourself Dare to try!



MARO SMART PLAY 

U VALAMAR 

DIAMANT HOTELU 



MARO SMART PLAY 
RASPORED ATRAKCIJA U VALAMAR 

DIAMANT HOTELU 



1.LITEZILLA
LiteZilla je veliki, interaktivni svjetlosni 

zid s utorima u koje se na vrlo 

jednostavan način umeću prozirni 

štapići različitih boja. Štapići zasvijetle 

odmah nakon umetanja i tako stvaraju 

svjetleće kompozicije na zidu. 



2. VERTIGO

LIVING 

FLOOR 
Uz pomoć interaktivnog projekcijskog 

sustava Vertigo living floor, pod Maro Smart 

Play hodnika transformiran je u dinamičnu i 

interaktivnu zonu gdje djeca hodajući 

pomiču ribice i druga morska bića koja 

„plivaju“ prostorom.



3. VERTIGO 

PAINT2LIFE
Crteži ribica i morskih bića u svega 

nekoliko jednostavnih koraka zaživjeti 

će na interaktivnoj projekciji na zidu. 

Prvi korak je bojanje predloška. 

Pritiskom na gumb slike se potom šalju 

u virtualni akvarij projiciran na zidu gdje 

bića čudesno oživljavaju. Mogu se 

kretati i reagirati na dodir a djeca ih 

mogu čak i nahraniti! 



4. RIGAMAJIG
Drveni kompleti za gradnju Rigamajig 

inspiriraju kreativnost, suradnju, vještine 

rješavanja problema i STEM učenje kroz 

praktičnu igru. Koristeći komplet drvenih 

letvica, kotača, osovina, matica i vijaka, bez 

uputa ili ispravnih i pogrešnih odgovora, 

djeca mogu slobodno zamisliti što žele 

izgraditi i smisliti na koji način će to 

napraviti. 



5. IMAGINATION 

PLAYGROUND
Koristeći velike plave Imagination Playground 

blokove, djeca mogu graditi predmete i bića poput 

životinja, raketa ili robota. Mogu stvarati zamišljena 

mjesta poput kuća, tvornica ili gradova, mogu 

kreirati nove scenarije bez ikakvih ograničenja, 

prema vlastitim pravilima igre.



6. HABA
Ova igraonica namijenjena je bebama i djeci 

do tri godine a opremljena je didaktičkim 

igrama koje omogućuju različita senzorna 

iskustva koja potiču razvoj fine motorike.



MARO SMART PLAY 
TOTEMI ATRAKCIJA U VALAMAR DIAMANT 

HOTELU 



KONTAKT

VALAMAR RIVIERA D.D.

St. Kaligari 1, Poreč 

Tihana Milas, Specijalist marketinga 
099 469 9353

tihana.milas@valamar.com


